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A pályázó neve: 	
E-mail címe: 	
Mobiltelefonszám (megadása ajánlott, de nem kötelező): +36-		
Tantárgyi szakja (a pályázatra vonatkozóan): 	
Iskola megnevezése, amelyben dolgozik: 	
	
Iskola címe: 	
	
Évfolyam, vagy évfolyamok megjelölése (akik számára a játékok, feladatok készültek): 
	
Sablon3



1. Játék, vagy feladat címe, megnevezése:
	Időtartam
	Javasolt színtér[footnoteRef:1] [1:  a megfelelő aláhúzandó] 

	Tanári, tanulói tevékenység
	Célok, fejlesztendő készségek
	Munkaformák, módszerek
	Kapcsolódási pontok
NAT-hoz, tantárgyakhoz
	Eszközigény

	
	tanóra:
szabadidős foglalkozás
	
	
	
	
	


Előzmény:
A játék, vagy feladat részletes leírása:
Ellenőrzés, értékelés:


2. Játék, vagy feladat címe, megnevezése:
	Időtartam
	Javasolt színtér[footnoteRef:2] [2:  a megfelelő aláhúzandó] 

	Tanári, tanulói tevékenység
	Célok, fejlesztendő készségek
	Munkaformák, módszerek
	Kapcsolódási pontok
NAT-hoz, tantárgyakhoz
	Eszközigény

	
	tanóra:
szabadidős foglalkozás
	
	
	
	
	


Előzmény:
A játék, vagy feladat részletes leírása:
Ellenőrzés, értékelés:


3. Játék, vagy feladat címe, megnevezése:
	Időtartam
	Javasolt színtér[footnoteRef:3] [3:  a megfelelő aláhúzandó] 

	Tanári, tanulói tevékenység
	Célok, fejlesztendő készségek
	Munkaformák, módszerek
	Kapcsolódási pontok
NAT-hoz, tantárgyakhoz
	Eszközigény

	
	tanóra:
szabadidős foglalkozás
	
	
	
	
	


Előzmény:
A játék, vagy feladat részletes leírása:
Ellenőrzés, értékelés:
